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Einführung. 


OWWC Trials im Allgemeinen. Blizzard Entertainment, Inc. und seine verbundenen 
Unternehmen (zusammen ,Blizzard“) haben die Overwatch® World Cup Trials (die 
„OWWC Trials“ ) als offene Einstiegskomponente des Overwatch® World Cup-Turniers 
2023 (der „OWWC“) entwickelt. Die Teilnehmer an den OWWC Trials werden in 
Overwatch 2 (dem „Spiel“) gegeneinander antreten, um Preise und einen garantierten Platz 
in den Team-Testspielen für ihr Land oder ihre Region zu erhalten. In der Region (wie 
unten definiert) werden die OWWC Trials gemeinsam von Blizzard und GameBattles 
(zusammen die „Administration‘“) durchgeführt. 


Anwendbarkeit der offiziellen Regel. Diese offiziellen Regeln für die Overwatch World 
Cup 2023 Europe and Middle East Trials (diese „offiziellen Regeln“) regeln das Verhalten 
der Spieler, einschließlich, aber nicht beschränkt auf alle ‚Startspieler“ oder 
„Ersatzspieler‘“ (jeweils ein „Spieler“), Teams („Teams“) und Teamtrainer und -manager 
(zusammen „Teammanager“ und zusammen mit den Spielern eines Teams die 
„Teammitglieder“). Darüber hinaus legen diese offiziellen Regeln die allgemeinen Regeln 
für das Turnier fest, unter anderem die Regeln für die Teilnahmeberechtigung der Spieler, 
die Turnierstruktur und die Turnierpreise. 


Anerkennung der offiziellen Regeln. Jedes Teammitglied ist verpflichtet, diese 
offiziellen Regeln zu lesen, zu verstehen und zu akzeptieren, bevor es an einem Turnier 
teilnimmt. Die Teilnahme an einem Turnier stellt eine vollstándige und bedingungslose 
Zustimmung zu diesen offiziellen Regeln, den Nutzungsbedingungen von Blizzard, der 
Datenschutzrichtlinie von Blizzard und jeder nachfolgenden Wettbewerbsentscheidung 
dar, die endgültig und bindend ist. Die Teilnahme an einem Turnier setzt die Erfüllung 
aller in diesen offiziellen Regeln aufgeführten Anforderungen (einschließlich 
Teilnahmebedingungen) voraus. 


Änderungen und Durchsetzung dieser offiziellen Regeln. Das Feld der E-Sport- 
Wettbewerbe ist noch relativ neu und ändert sich schnell, und diese offiziellen Regeln 
werden sich in Echtzeit weiterentwickeln, um mit diesen Veränderungen Schritt zu halten. 
Dementsprechend kann die Administration (a) nach eigenem Ermessen diese offiziellen 
Regeln von Zeit zu Zeit aktualisieren, ändern oder ergänzen; und (b) diese offiziellen 
Regeln auslegen oder anwenden, indem sie Verlautbarungen, Mitteilungen, erklärende 
Videos, Online-Postings, E-Mails und/oder andere elektronische Mitteilungen 
veröffentlicht, die den Teammitgliedern Anweisungen und Orientierungshilfen geben. Die 
hierin zum Ausdruck gebrachten Befugnisse, Verantwortlichkeiten, Verpflichtungen und 
Zustimmungsrechte der Administration werden ausschließlich nach dem Ermessen der 
Administration ausgeübt. Jegliche wesentlichen Änderungen dieser offiziellen Regeln 
werden den Teammitgliedern vor dem nächsten Turnier mitgeteilt, bei dem die geänderten 
Regeln gelten. Die Teilnahme an einem solchen Turnier stellt die Annahme der geänderten 
offiziellen Regeln dar. 


Zusätzliche Befugnisse. Die Administration behält sich das Recht vor, ohne 
Einschränkung die erforderlichen Befugnisse auszuüben, um die Interessen des Spiels, 
einer jeden natürlichen oder juristischen Person, die mit dem Spiel oder der Administration 
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verbunden ist, zu wahren und um Produkte oder Services für den OWWC, jede autorisierte 
natürliche oder juristische Person zur Erstellung und/oder Veröffentlichung von Medien 
aus irgendeinem Grund zu irgendeiner Zeit während des OWWC sowie jede bei einem mit 
dem OWWC verbundenen Event anwesende Person bereitzustellen. Alle Entscheidungen 
der Administration sind endgültig. 


Teilnahmebedingungen für Spieler. 


Teilnahmeberechtigung. Um als Spieler an einem Turnier teilnehmen zu können, muss 
die Person: 


(a) in Bezug auf alle Battle.net- oder GameBattles-Konten, die auf den Namen eines 
solchen Spielers registriert sind, in gutem Ansehen stehen, ohne jegliche nicht 
bekanntgegebenen Verstöße gegen den Endbenutzer-Lizenzvertrag von Blizzard; 


(b) vor dem Datum des ersten Wettbewerbstages des betreffenden Turniers über 
achtzehn (18) Jahre alt sein; 


(c) in dem bestimmten Land oder der Region für ein solches Turnier wohnhaft sein 
und dort teilnehmen (d. h. Spieler, die in Brasilien wohnen und dort antreten, dürfen 
nur am Brasilien-Turnier teilnehmen, und Spieler, die in einem anderen Land oder 
einer anderen Region wohnen und dort teilnehmen, dürfen nicht am Brasilien- 
Turnier teilnehmen); 


(d) eine Person sein, die kein Direktor, leitender Angestellter oder Angestellter von 
Blizzard, Verwandter eines Blizzard-Mitarbeiters oder eines Unternehmens ist, das 
Blizzard kontrolliert, von Blizzard kontrolliert wird, oder unter gemeinsamer 
Kontrolle steht, es sei denn, Blizzard wurde darüber informiert und hat dieses 
Verhältnis ausdrücklich schriftlich genehmigt; und 


(e) sich damit einverstanden erklären, an diese offiziellen Regeln und die 
Entscheidungen der Administration gebunden zu sein. 


Allgemeine Zugangsberechtigung. Teammitglieder dürfen nur an einem Turnier 
teilnehmen, solange ihre Teilnahme nicht gegen geltende lokale Gesetze und/oder Bundes- 
, Landes- und lokale Gesetze ihres jeweiligen Landes verstößt. Teammitglieder müssen 
gewährleisten, dass ihre Teilnahme an einem Turnier allen Gesetzen der Gerichtsbarkeit 
entspricht, in der sie ansässig sind, und Teilnehmer müssen alle erforderlichen Schritte 
unternehmen, um diese Einhaltung zu gewährleisten. Die Administration hat das Recht, 
nach eigenem Ermessen die Berechtigung aller Teammitglieder zur Teilnahme an einem 
Turnier zu bestimmen. 


Rang. Für die Teilnahme an einem Turnier ist kein Rang erforderlich. 
Spielerregeln. 


(a) Spieler können jeweils nur für ein Team antreten. 


2.9; 


3:1; 


3.2; 
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(b) Spieler müssen mit ihrem eigenen „primären“ Blizzard-Konto antreten und können 
kein anderes alternatives Konto verwenden, das einem solchen Spieler gehört, oder 
ein Blizzard-Konto, das einer anderen Person gehört. 


(c) Spieler müssen ein Blizzard-Konto verwenden, das auf ihren rechtmäßigen Namen 
registriert ist. 


Streaming durch Spieler. Spieler dürfen ihr Turnierspiel (einschließlich der 
Teamkommunikation) über ihre persönlichen Streams streamen, vorausgesetzt, diese 
Streams haben eine Verzögerung von mindestens drei (3) Minuten. Spieler dürfen ohne 
Verzögerung streamen, wenn ihr Turnier von der Administration öffentlich übertragen 
wird. 


Teams. 


Mindestanzahl von Spielern. Teams müssen für die Teilnahme an einem Turnier aus 
mindestens fünf (5) Spielern bestehen. 


Teamnamen. Teamnamen können jederzeit abgelehnt werden, wenn sie nicht den 
professionellen Standards der Administration entsprechen. Teamnamen dürfen keine 
Sponsoren enthalten, es sei denn, sie werden von der Administration genehmigt. Betroffene 
Teams müssen sich unter einem anderen zulässigen Namen anmelden und unter diesem 
Namen spielen. 


Sperre der Spielerliste. Sobald die Registrierung für ein Turnier abgeschlossen ist, darf 
ein Team seine Spielerliste während des Turniers nicht mehr ändern. 


Spielerwechsel. Teams können Spieler zwischen Karten wechseln. Zwischen den Stufen 
der Kontrollkarten darf kein Tausch vorgenommen werden. 


Turnierstruktur. 


Turnieranmeldung. Spieler und Teams müssen sich bis für ein Turnier anmelden. 
Teilnehmer (,Teilnehmer") müssen ein aktives und registriertes Mitglied von 
GameBattles.com (der ,,GameBattles-Site^) sein, um teilnehmen zu können. Sie können 
sich für das Turnier anmelden, indem Sie sich auf der GameBattles-Site anmelden und das 
kostenlose Online-Registrierungsformular unter 
https://accounts.majorleaguegaming.com/account/new ausfüllen. Die Turnieranmeldung 
erfolgt nach dem Prinzip „Wer zuerst kommt, mahlt zuerst“ und ist so lange geöffnet, bis 
alle entsprechenden Turnierplätze besetzt sind. Eine Anmeldung pro Person pro Turnier. 
Gültige Turnieranmeldungen müssen alle angeforderten Informationen enthalten. 
Unvollständige und/oder mehrfache Anmeldungen werden disqualifiziert. Alle 
Anmeldungen gehen in das Eigentum des Sponsors über und werden nicht bestätigt oder 
zurückgegeben. Der Sponsor ist nicht verantwortlich für verlorene, verspätete, fehlgeleitete 
oder unvollständige Anmeldungen. 
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Turnierländer und -regionen. Die Administration veranstaltet Turniere in den folgenden 


Ländern oder Regionen (zusammen die „Region““): 


(a) Belgium 

(b) France 

(c) Germany 

(d) Great Britain 

(e) Italy 

(f) Netherlands 

(g) Norway 

(h) Poland 

() Saudi Arabia 

() Spain 

(k) Sweden 

(D) Turkey 

Turnierdaten. 

(a) Belgium Tournament: February 17% — 19% 

(b) France Tournament: February 17% — 19% & 24 - 26th 
(c) | Germany Tournament: February 17 — 19% & 24'h — 26h 
(d) Great Britain Tournament: February 17 — 19% & 24® — 26th 
(e) Italy Tournament: February 24" — 26% 

(f) Netherlands Tournament: February 24" — 26^ 

(g Norway Tournament: February 24 — 26" 

(h) Poland Tournament: February 17% — 19% 

(i) Saudi Arabia Tournament: February 17 — 19^ & 24'^ — 26th 
9 Spain Tournament: February 24" — 26^ 

(k) | Sweden Tournament: February 17" — 19% 


4.4. 


4.5. 


4.6. 


4.7. 


4.8. 


4.9. 


4.10. 


4.]1. 


(1) Turkey Tournament: February 24" — 26" 


Maximale Anzahl von Teams. An jedem Turnier nehmen maximal 512 Teams teil. Falls 
sich mehr als 512 Teams für ein Turnier anmelden, werden diese zusätzlichen Teams auf 
eine „Stand-by“-Liste gesetzt und dürfen dann am Turnier teilnehmen, wenn registrierte 
Teams nicht teilnehmen kónnen oder anderweitig vom Turnier entfernt werden. 


Turnierformat. Jedes Turnier wird nach dem Prinzip der Doppelausscheidung 
ausgetragen. Teams, die Matches gewinnen, steigen in die „Siegergruppe“ auf, während 
Teams, die ein Match verlieren, in die „Verlierergruppe“ absteigen. Wenn ein Team in der 
Verlierergruppe ein Match verliert, scheidet dieses Team aus dem Turnier aus. 


Spielformat. Jedes Turniermatch (jeweils ein ,, Match") vor dem letzten Match eines 
Turniers wird im Format „First-to-Two“-Kartengewinne durchgeführt, während das letzte 
Match eines jeden Turniers im Format „First-to-Three“-Kartengewinne durchgeführt wird. 
Wenn eine Karte unentschieden endet, gewinnt keines der beiden Teams eine Karte und 
die Kartenauswahl gehört dem Team, das die Unentschieden-Karte ausgewählt hat. 


Setzung. Teams werden von der Administration nach dem Zufallsprinzip für die einzelnen 
Turniere gesetzt. 


Heimmannschaft. 


(a) In der ersten Runde der Matches und in allen Matches der Siegergruppe eines jeden 
Turniers treten die Teams an, die näher an Null (0) gesetzt sind als die 
Heimmannschaft. 


(b) In jedem Match der Verlierergruppe wird das Team, das in der Siegergruppe 
weitergekommen ist, als „Heimmannschaft“ für dieses Match betrachtet. Sollten 
zwei Teams, die in einem Match der Verlierergruppe gegeneinander antreten, in 
das gleiche Winner4s-Match aufsteigen, wird das Team mit dem höheren Startplatz 
als Heimmannschaft für dieses Match gewertet. 


Hosting der Spielhalle. Die einzelnen Matches werden in privaten/benutzerspezifischen 
Spielhallen ausgetragen. Das höher gesetzte Team ist Gastgeber der Match-Spielhalle und 
in der ersten Karte des Matches das Team auf der „roten“ Seite. Alle Matches müssen mit 
der Option „Beste verfügbare‘ im Spielhallen-Menü und einer Mindestlatenz von Null (0) 
gespielt werden. 


Kartenreihenfolge. 
(a) Reguläre Turniermatches: Control-Escort-Push (Tiebreak: Escort) 
(b) Turnierfinalmatches: Control-Escort-Push-Hybrid (Tiebreak: Control) 


Kartenauswahl. 


(a) 


(b) 


(c) 
(d) 


G) 
(i) 


(iii) 


(iv) 
(V) 


Die erste Karte eines jeden Matches (das im Control-Spielmodus ausgetragen wird) 
wird von der Administration vorab ausgewählt, wie in Abschnitt 4.11(e) 


beschrieben. 


Nachfolgende Karten in einem Match werden von dem Team ausgewählt, das die 
vorherige Karte verloren hat. Diese Kartenauswahl muss dem gegnerischen Team 
innerhalb einer angemessenen Zeit nach Abschluss der vorherigen Karte mitgeteilt 


werden. 


Karten dürfen in einem bestimmten Spiel nicht mehr als einmal ausgewählt werden. 


Verfügbare Karten. 


Control: Antarctic Peninsula, Busan, Ilios, Lijiang Tower, Nepal, Oasis 


Escort: Circuit Royal, Dorado, Havana, Junkertown, Rialto, Route 66, 
Shambali Monastery, Watchpoint: Gibraltar 


Hybrid: Blizzard World, Eichenwalde, Hollywood, King's Row, Midtown, 


Numbani, Paraiso 


Push: Colosseo, Esperanca, New Queen Street 


Erste Karten. 


1. Siegergruppe. 


(a) 
(b) 
(c) 
(d) 
(e) 


(f) 
(g) 
(h) 
G) 
G) 


Runde der 512 (falls zutreffend) — Oasis 

Runde der 256 (falls zutreffend) — Lijiang Tower 
Runde der 128 (falls zutreffend) — Busan 

Runde der 64 (falls zutreffend) — Ilios 


Runde der 32 (falls zutreffend) - Antarctic 
Peninsula 


Runde der 16 (falls zutreffend) — Nepal 
Sieger Viertelfinale — Lijiang Tower 
Sieger Halbfinale — Oasis 

Sieger Finale — Busan 


Großes Finale — Antarctic Peninsula 


2. Verlierergruppe. 


5.1. 


(a) Runde 1 (falls zutreffend) — Lijiang Tower 

(b) Runde 2 (falls zutreffend) — Busan 

(c) Runde 3 (falls zutreffend) — Ilios 

(d) Runde 4 (falls zutreffend) - Antarctic Peninsula 
(e) Runde 5 (falls zutreffend) — Nepal 

(f) Runde 6 (falls zutreffend) — Oasis 

(g) Runde 7 (falls zutreffend) — Lijiang Tower 

(h) Runde 8 (falls zutreffend) — Busan 

() Runde 9 (falls zutreffend) — Ilios 

() Runde 10 (falls zutreffend) - Antarctic Peninsula 
(k) Runde 11 (falls zutreffend) — Nepal 

(1) Runde 12 (falls zutreffend) — Oasis 

(m) Runde 13 (falls zutreffend) — Lijiang Tower 

(n) Runde 14 (falls zutreffend) — Busan 

(o) Verlierer Halbfinale — [lios 


(p) Verlierer Finale — Antarctic Peninsula 


Spielregeln. 


Spieleinstellungen. Die Spieleinstellungen eines jeden Turniers entsprechen den 
folgenden Standards: 


(a) 


(b) 
(c) 


(d) 
(e) 


Matches werden auf dem Live-Game-Server mit dem „Competitive“-Regelsatz 
gespielt, wobei Killcam deaktiviert ist. 


Skins müssen während aller Turnierspiele deaktiviert werden. 


Matches erzwingen begrenzte Rollen, bestehend aus zwei Schadens-, einem 
Panzer- und zwei Unterstützungsspielern pro Team. 


Spieler müssen ihre Rolle vor Abschluss der Phase „Assembling heroes“ festlegen. 


Spieler können die Rollen zwischen den Karten wechseln. Spieler dürfen die Rollen 
nicht wechseln, wenn eine Karte live ist. 
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(f) Zuschauer, einschließlich Teamtrainer oder Manager, sind in der 
benutzerdefinierten Spielhalle nicht gestattet. 


Nichtantrittsverfahren. Teams haben ab der geplanten Startzeit des Matches 10 Minuten 
Zeit, sich in die Spielhalle zu begeben. Andernfalls führt dies zum Verlust der Karte oder 
des Matches, wie von der Administration festgelegt. 


Technische Pausenzeit. 


(a) Teams erhalten pro Spiel zehn (10) Minuten technische Pausenzeit, wenn die 
Verbindung zum Spieler unterbrochen wird oder das Spiel aufgrund anderer 
Bedingungen nicht gespielt werden kann. Nach Ablauf dieser Zeit verliert das nicht 
verbundene Team die Karte, falls es nicht in der Lage ist, ein vollständiges Team 
von Spielern aufzustellen. 


(b) Wenn ein Team aufgrund einer Spielerunterbrechung auf eine Karte verzichten 
muss, erhält es zwischen den Karten zusätzliche zehn (10) Minuten Zeit, um das 
Problem zu lösen. Wenn das Problem nach dieser Zeit nicht gelöst ist, verliert das 
Team das Match. 


Spielberichterstattung. Teams müssen das Ergebnis eines jeden Matches innerhalb von 
10 Minuten nach dessen Beendigung melden. Wenn es nicht gelingt, die Spielergebnisse 
rechtzeitig zu melden oder auf Nachrichten zu reagieren, die Sie von einem Turnierbetreuer 
erhalten, kann dies dazu führen, dass Ihr Team als Verlierer registriert wird. 


(a) Nachweise: Mindestens ein Mitglied eines jeden Teams sollte ein Video oder einen 
Screenshot von den Ergebnissen eines Spiels machen. Alle Nachweise sollten 
deutlich sichtbar sein und die Namen der Spieler und deren Spielergebnisse 
beinhalten. 


Wenn Spielergebnisse nicht gemeldet oder auf Nachrichten der Administration nicht 
geantwortet wird, kann ein Match als verloren erachtet werden. 


Streitigkeiten. Alle Streitigkeiten im Zusammenhang mit einem Match müssen Vertretern 
der Administration zur Überprüfung gemeldet werden. Die Administration behält sich das 
alleinige Recht vor, über Match-Streitigkeiten zu entscheiden, und alle derartigen 
Entscheidungen der Administration sind endgültig und bindend. 


Helden- und Kartenverbote. Die Administration behält sich das Recht vor, Helden- oder 
Kartenverbote für eine beliebige Zeitdauer während eines Turniers zu verhängen. 


Turnierpreise. 
Erster Platz. Das Siegerteam eines jeden Turniers erhält Folgendes: 
(a) Jedem Spieler des Siegerteams (maximal sechs Spieler) wird jeweils ein Overwatch 


World Cup Team-Probespiel garantiert, bestehend aus zwei (2) Stunden 
Scrimmage-Zeit oder vier (4) Karten insgesamt während des Auswahlzeitraums. 


6.2. 


Während dieses Probespiels müssen die Spieler in mindestens zwei (2) separaten 
Teams spielen, in beiden in ihrer primären Rolle. 


(b) Gemäß Abschnitt 6.4 sind an die siegreichen Spieler zweitausend US-Dollar (2.000 
USD) zu zahlen. 


Gewinnbedingungen. Alle Preise, die gemäß diesem Abschnitt 6 vergeben werden, 
unterliegen den nachstehenden Geschäftsbedingungen und solchen zusätzlichen 
Geschäftsbedingungen, die die Administration nach eigenem Ermessen an die Spieler 
übermitteln kann. 


(a) Details der Preise können nach alleinigem Ermessen der Administration geändert 
werden. 


(b) Die Vergabe von Preisen ist nichtig, wenn sie verboten oder eingeschränkt ist. 


(c) Die Preise sind nicht übertragbar und kónnen nicht in andere Preise umgetauscht 
werden. Im Falle der Nichtverfügbarkeit eines Preises behält sich die 
Administration das Recht vor, nach eigenem Ermessen einen gleichwertigen oder 
hóheren Preis als Ersatz zu vergeben. Alle Geldpreise werden in US-Dollar 
ausgezahlt (außer die Administration gestattet eine alternative Zahlungsmethode). 


(d) Spieler, die für die Vergabe eines Preises in Frage kommen („potenzielle Sieger“), 
übernehmen die volle Verantwortung für die Nutzung des Preises. 


(e) Potenzielle Sieger haben nur dann Anspruch auf einen Preis, wenn ein solcher 
Spieler die Bedingungen und anderen Anforderungen erfüllt, die in diesen 
offizellen Regeln und anderen anwendbaren Regeln festgelegt sind. Zu den 
Anforderungen kann die Vorlage angemessen ausreichender und detaillierter 
Unterlagen gehóren, die nachweisen, dass ein Spieler die Teilnahmebedingungen 
erfüllt und diese offiziellen Regeln einhält. 


(f) Spieler sind für alle Kosten und Auslagen im Zusammenhang mit ihrem Preis 
verantwortlich, die hier nicht ausdrücklich aufgeführt sind. Nationale, staatliche 
und lokale Steuern, einschließlich Mehrwertsteuern, die mit dem Erhalt oder der 
Verwendung von Preisen verbunden sind, liegen in der alleinigen Verantwortung 
des Spielers. 


Zahlung. Potenzielle Sieger erhalten nach Ende des entsprechenden Turniers eine 
Benachrichtigung von Blizzard. Jeder potenzielle Sieger ist verpflichtet, die Anweisungen 
in der Benachrichtigung zu befolgen. Um einen Preis in Anspruch nehmen zu kónnen, muss 
jeder potenzielle Sieger innerhalb der in der Benachrichtigung vorgeschriebenen Frist eine 
eidesstattliche Erklärung über die Berechtigung und Haftung/Werbung sowie alle 
anwendbaren Behórden- und Steuerformulare, die für die Entgegennahme eines Preises 
erforderlich sind, ausfüllen und unterschreiben, einschließlich eines IRS-Formulars W-8 
oder W-9 und aller anderen erforderlichen Formulare. Potenzielle Sieger, die Preise in 
Form von US-Dollar angenommen haben und in den USA ansässig sind, erhalten am Ende 
des Kalenderjahres ein IRS-Formular 1099, von dem eine Kopie beim IRS eingereicht 
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wird. Zusätzliche Unterlagen, die Blizzard anfordert, einschließlich Verzichtserklärungen 
und Freigaben, müssen bei Blizzard eingereicht werden, bevor Blizzard dem potenziellen 
Sieger einen Preis überreicht. Nach der Überprüfung der Berechtigung durch Blizzard und 
der Einhaltung der Bedingungen dieser offiziellen Regeln wird der potenzielle Sieger zum 
Preisträger erklärt. Die Preise werden ca. 8 bis 10 Wochen nach Abschluss der 
Veranstaltung und Erhalt aller notwendigen Unterlagen ausgezahlt. Wenn ein potenzieller 
Sieger nicht innerhalb von vierzehn (14) Tagen nach dem ersten Benachrichtigungsversuch 
kontaktiert werden kann, nicht antwortet oder die erforderlichen Unterlagen nicht 
unterschreibt und zurückschickt, verliert der potenzielle Sieger seine Berechtigung, einen 
Preis zu erhalten. 


Benehmen. 
Verhalten. 


(a) Alle Teammitglieder müssen jederzeit die höchsten Standards an persönlicher 
Integrität und Sportlichkeit einhalten und in einer Weise handeln, die den Interessen 
des OWWC entspricht, jeweils gemäß der Festlegung durch die Administration. 
Teammitglieder sind verpflichtet, sich im Umgang mit anderen Teilnehmern, der 
Administration, den Medien und Fans professionell und sportlich zu verhalten. 


(b) Teammitglieder dürfen keine obszönen oder beleidigenden Gesten oder 
Obszönitäten in ihren Tags, Spieler-Handles, Spielchats, Live-Play- 
Kommunikationen, Lobby-Chats, Schulterinhalten, Interviews oder anderen 
öffentlich zugänglichen Kommunikationsformen jeglicher Art verwenden. Diese 
Regel gilt für Englisch und alle anderen Sprachen und enthält Abkürzungen 
und/oder obskure Verweise. 


(c) Von Teammitgliedern wird erwartet, dass sie ihre Differenzen respektvoll und ohne 
Gewalt, Drohungen oder Einschüchterung (physisch oder nicht-physisch) beilegen. 
Gewalt ist niemals, zu keiner Zeit und an keinem Ort oder gegen eine Person 
erlaubt, einschließlich der Wettkämpfer, Fans, Schiedsrichter und Offiziellen. 


(d) Die Verpflichtung zu professionellem und sportlichem Verhalten beinhaltet auch 
die Verpflichtung der Teammitglieder, pünktlich und bereit zur Teilnahme an allen 
Matches zu erscheinen. Eine solche Verpflichtung verbietet es auch, ein Spiel oder 
ein Match ohne triftigen Grund verfallen zu lassen. 


(e) Der OWWC ist ein Platz, an dem sich Spieler aus der ganzen Welt, aus 
unterschiedlichen Kulturen und unterschiedlichen Lebensbereichen treffen, um 
sich zu messen und ihre Leidenschaft für das Spiel miteinander zu teilen. Das Ziel 
der Teammitglieder, die an den OWWC Trials teilnehmen, sollte darin bestehen, 
die Welt mithilfe epochaler Unterhaltung zusammenzubringen und das Spiel, 
Spieler und Fans zu feiern und vielfältige und integrative Gemeinschaften 
aufzubauen. Teammitglieder müssen während eines Turniers störende/s oder 
spaltende/s Verhalten, Kommentare oder andere Ausdrucksformen unterlassen. 
Soweit ein Teammitglied bei einer Übertragung eines Turniers zu sehen ist, darf 
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dieses Teammitglied ohne ausdrückliche Genehmigung der Administration keine 
persönlichen Botschaften tragen, zeigen oder anderweitig übermitteln, wobei diese 
Genehmigung für politische Botschaften nicht erteilt wird. 


7.2. Betrug und Spielintegrität. 


(a) 


G) 


Gi) 


Gii) 


(iv) 


Betrug durch Teammitglieder wird in keiner Weise toleriert. Allen 
Teammitgliedern ist es untersagt, ein Match zu beeinflussen oder zu manipulieren, 
mit der Absicht, dass ein Aspekt des Matches durch etwas anderes als ehrlichen 
Konkurrenzkampf bestimmt wird. Beispiele für Betrug oder Verhaltensweisen, die 
die Integrität des Spiels beeinträchtigen, sind, ohne Anspruch auf Vollständigkeit: 


Absprachen, Festlegung des Matchausgangs oder andere Maßnahmen, um 
die Ergebnisse einer Karte, eines Matches oder eines Turniers (oder deren 
Komponenten) absichtlich zu ändern oder zu versuchen zu ändern; 


Versuche, die Verbindung eines anderen Spielers zum Spieldienst durch 
Distributed Denial of Service (DDoS) oder jegliche andere Mittel zu stören; 


Einer Person, die nicht der registrierte Eigentümer eines Battle.net-Kontos 
ist, zu gestatten, in einem Match auf diesem Battle.net-Kontos zu spielen 
und/oder in einem Match zu spielen, während sie sich in einem Battle.net- 
Konto angemeldet hat, das auf eine andere Person registriert ist; und 


Jegliche absichtliche Nutzung oder versuchte Nutzung von Fehlern oder 
Exploits im Spiel durch einen Spieler ist untersagt. Die Administration 
bestimmt die in dieser Regel verbotenen Fehler und Exploits und ob ein 
Spieler einen Fehler oder Exploit unter Verletzung dieser Regel ausgenutzt 
hat. 


7.3. | Gesetzeswidriges oder schädliches Verhalten. 


(a) 
(b) 


© 


Gi) 


Teammitglieder müssen jederzeit alle geltenden Gesetze einhalten. 


Ein Teammitglied darf keine Aktivitäten oder Praktiken ausüben, die (i) den Ruf 
eines solchen Teammitglieds in der Öffentlichkeit schädigen, einen Skandal oder 
Spott hervorrufen, einen Teil oder eine Gruppe der Öffentlichkeit schockieren oder 
beleidigen oder das öffentliche Image eines solchen Teammitglieds 
beeinträchtigen, oder (ii) dem Image oder Ruf von Blizzard, der Administration 
oder einem ihrer jeweiligen Vertreter, des OWWC, dem Spiel oder einem anderen 
Produkt oder einer anderen Dienstleistung von Blizzard tatsächlich oder vermutlich 
schaden, oder zu öffentlicher Kritik oder schlechtem Leumund führen. Eine nicht 
erschöpfende Liste solcher Arten von Fehlverhalten ist wie folgt: 


Tatsächliche oder drohende Gewalt gegen eine Person, einschließlich 
häuslicher Gewalt, Partnergewalt, Dating-Gewalt und Kindesmissbrauch; 


Sexuelle Übergriffe und andere Arten von Sexualverbrechen; 
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(iii) Illegaler Besitz oder Weitergabe einer Waffe; 


(iv) Besitz, Verwendung oder Verteilung von leistungssteigernden Substanzen; 
(v) Verhalten, das eine Gefahr für die Sicherheit einer anderen Person darstellt; 
(vi) Tierquälerei; 

(vii) Diebstahl und andere Eigentumsdelikte; und 

(viii) Verbrechen, die mit Unehrlichkeit verbunden sind. 


(c) Jedes Teammitglied erkennt an, dass die Administration und die Teams nach 
geltendem Recht verpflichtet sein können, gesetzwidrige Aktivitäten den lokalen 
Strafverfolgungsbehórden zu melden oder auf formelle Anfragen von 
Strafverfolgungs- oder Justizbehórden in Hoheitsgebieten zu reagieren, in denen 
mutmafliche Rechtsverletzungen stattgefunden haben. 

Maßnahmen gegen Belästigung. 


(a) Die Administration hat sich verpflichtet, ein Wettbewerbsumfeld zu schaffen, das 
frei von Belästigung und Diskriminierung ist. 


(b) Teammitgliedern ist es untersagt, an irgendeiner Form von Belästigung oder 
Diskriminierung (entweder im Spiel oder außerhalb des Spiels) teilzunehmen, 
insbesondere bezüglich ethnischer Zugehörigkeit, Hautfarbe, Religion, Geschlecht, 
nationaler Herkunft, Alter, Behinderung, sexueller Orientierung, 
Geschlechtsidentität oder einer anderen Klasse oder Eigenschaft. 

Strafen. Im Folgenden finden Sie eine Liste von Strafen, die bei einem Verstoß gegen 

diesen Abschnitt 7 oder eine andere Bestimmung dieser offiziellen Regeln verhängt werden 

können: 

(a) Mündliche Verwarnung 

(b) Schriftliche Verwarnung 

(c) Verlust der Seitenauswahl für aktuelle oder zukünftige Spiele 

(d) Kartenverfall 

(e) Matchaberkennung 

(f) Spieler- oder Teamsperre 


(g) Preisverfall 


(h) Spieler- oder Team-Disqualifikation 
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8.1. 


8.2. 


8.3. 


9.]. 


(i) Verbot für zukünftige Blizzard-Turnierveranstaltungen 


Haftungsbeschränkungen und allgemeine Freigabe. 


Als Voraussetzung für die Teilnahme an den OWWC Trials und im Rahmen der geltenden 
Gesetze und Vorschriften verpflichtet sich jedes Teammitglied, Blizzard, die 
Administration und ihre jeweiligen Muttergesellschaften, Tochtergesellschaften und 
verbundenen Unternehmen sowie alle ihre jeweiligen leitenden Angestellten, Direktoren, 
Mitarbeiter und sonstigen Vertreter von jeglicher Haftung freizustellen und auf alle 
Klagegründe im Zusammenhang mit Schadenersatzansprüchen, Kosten, Verletzungen und 
Verlusten zu verzichten, oder Schäden jeglicher Art, die sich aus oder im Zusammenhang 
mit ihrer Teilnahme an OWWC Trials oder der Lieferung, Fehllieferung, Annahme, dem 
Besitz, der Nutzung oder Unfähigkeit zur Nutzung eines Preises ergeben (insbesondere 
Ansprüche, Kosten, Verletzungen, Verluste und Schäden im Zusammenhang mit 
Personenschäden, Tod, Beschädigung oder Zerstörung von Eigentum, Recht auf 
Öffentlichkeit oder Datenschutz, Verleumdung oder Darstellung in einem falschen Licht, 
ob vorsätzlich oder unbeabsichtigt), gleichgültig ob aus Vertrag oder Delikt (einschließlich 
Fahrlässigkeit), Garantie oder einem anderen Rechtsgrund. 


IN KEINEM FALL HAFTEN BLIZZARD, DIE ADMINISTRATION ODER EINE 
IHRER MUTTERGESELLSCHAFTEN, TOCHTERGESELLSCHAFTEN, 
VERBUNDENEN UNTERNEHMEN ODER DEREN JEWEILIGE LEITENDEN 
ANGESTELLTEN, DIREKTOREN, MITARBEITER ODER ANDERE VERTRETER 
IM RAHMEN DIESER LEAGUE-REGELN GEGENÜBER EINEM TEAMMITGLIED 
ODER EINER NATÜRLICHEN ODER JURISTISCHEN PERSON, DIE RECHTE 
GELTEND MACHT, DIE SICH AUS EINEM TEAMMITGLIED ABLEITEN, FÜR 
FOLGESCHÄDEN, ZUFÄLLIGE, INDIREKTE, EXEMPLARISCHE, BESONDERE 
ODER STRAFRECHTLICHE SCHÄDEN UND/ODER SCHÄDEN FÜR DEN 
VERLUST VON DATEN, EINNAHMEN, PREISEN ODER GEWINNEN, DIE SICH 
AUS VERTRAGSVERLETZUNGEN, UNERLAUBTER HANDLUNG 
(EINSCHLIESSLICH FAHRLÄSSIGKEIT) ODER ANDERWEITIG ERGEBEN, 
UNABHÄNGIG DAVON, OB DIESE SCHÄDEN VORHERSEHBAR WAREN UND 
OB DAS  LEAGUE-OFFICE BLIZZARD ODER EINE IHRER 
TOCHTERGESELLSCHAFTEN ODER VERTRETER ÜBER DIE MÖGLICHKEIT 
SOLCHER SCHÄDEN VERSTÄNDIGT WORDEN WAREN. 


Soweit nach geltendem Recht zulässig, erkennt jedes Teammitglied an, dass es sich der 
Risiken, Gefahren und Gefährdungen bewusst ist, die mit E-Sport-Wettbewerben 
verbunden sind, und es akzeptiert und übernimmt freiwillig alle diese Risiken, Gefahren 
und Gefährdungen sowie die Möglichkeit von Personenschäden, Tod, Sachschäden oder 
Verlusten, die sich aus seiner Teilnahme an solchen Aktivitäten ergeben. 


Erteilung von Rechten; Vertraulichkeit. 
Gewährung von Rechten. Mit der Zustimmung zu diesen offiziellen Regeln und der 


Teilnahme an den OWWC Trials gewährt jedes Teammitglied Blizzard, der 
Administration und ihren jeweiligen Muttergesellschaften, Tochtergesellschaften und 
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9:2, 


verbundenen Unternehmen hiermit ein unbefristetes, gebührenfreies, vollständig bezahltes, 
weltweites Recht und eine Lizenz (mit dem Recht, Unterlizenzen zu vergeben) zum 
Kopieren, Anzeigen, Verteilen, Bearbeiten, Bewirtschaften, Speichern und anderweitigen 
Verwenden des Namens, der Logos, der Handels- oder Dienstleistungsmarken, des 
urheberrechtlich geschützten Materials, Spitznamens, der BattleTags (oder Ersatz-Tags), 
des Logos, der Initialen, des Abbildes, Bildes, Fotos, der Animation, des Avatars, 
Autogramms, der Stimme, Video- oder Filmdarstellung, der öffentlichen Person, 
Spieledaten und Statistiken, biografischen Informationen, Hintergrundgeschichte und aller 
Streams des Overwatch-Spiels oder Streams eines anderen Activision Blizzard, Inc. 
Videospiels des Teammitglieds, an dem das Teammitglied teilnimmt, und daraus 
abgeleitete Werke in allen gegenwärtigen und zukünftigen Medien, unabhängig davon, ob 
sie jetzt bekannt sind oder später erstellt werden, auf allen Plattformen und über jede Art 
der Lieferung, auf oder im Zusammenhang mit (a) einem OWWC-Event (ganz oder 
teilweise und ob live oder verzögert und ganz oder teilweise) und der Übertragung, dem 
Streaming, der Webübertragung oder der sonstigen Verbreitung einer audiovisuellen, 
visuellen und/oder audiovisuellen Berichterstattung über eine der vorgenannten 
Veranstaltungen; (b) die Vermarktung und Förderung von OWWC und des Spiels im 
Allgemeinen; (c) (i) die Nutzung von Medienrechten, (ii) die Schaffung und den Verkauf 
von In-Game- oder digitalen Waren und (iii) Gruppenlizenzen oder andere Vereinbarungen 
mit Dritten, die von Blizzard ausgehandelt werden; und/oder (d) die Schaffung, der 
Vertrieb, die Förderung und der Verkauf von Hüten, Hemden oder anderen 
Kleidungsstücken, Schuhen, Spielausrüstung oder Peripheriegeräten, Neuheiten, 
Souvenirs, Spielzeug, Sammlerstücken und allen anderen materiellen Gütern oder 
Produkten, einschließlich der Hüllen, Jacken und Verpackungen für diese Waren oder 
Produkte, sowie den anderen Produkten und Dienstleistungen von Blizzard. 


Erhebung personenbezogener Daten. Blizzard sammelt, speichert und verwendet 
Informationen, die in Verbindung mit OWWC Trials und den Turnieren in 
Übereinstimmung mit der Online-Datenschutzrichtlinie von Blizzard (die „Online- 
Datenschutzrichtlinie von Blizzard“) für die jeweilige, nachstehend aufgeführte Region 
erhoben werden. Mit der Annahme dieser offiziellen Regeln erklärt sich jedes 
Teammitglied auch mit den Bedingungen der Online-Datenschutzrichtlinie von Blizzard 
einverstanden. 


(a) http://us.blizzard.com/en-us/company/about/privacy.html 
(b) http://us.blizzard.com/es-mx/company/about/ 

(c) http://us.blizzard.com/pt-br/company/about/ 

(d) http://eu.blizzard.com/en-gb/company/about/ 

(e) http://eu.blizzard.com/de-de/company/about/ 

(f) http://eu.blizzard.com/fr-fr/company/about/ 


(g) http://eu.blizzard.com/it-it/company/about/ 
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9.3. 


(h) http://eu.blizzard.com/pl-pl/company/about/ 

(i) http://eu.blizzard.com/es-es/company/about/ 

( http://eu.blizzard.com/ru-ru/company/about/ 

(k) http://kr.blizzard.com/ko-kr/company/about/ 

(D) http://tw.blizzard.com/zh-tw/company/about/ 

(m)  http://us.blizzard.com/en-sg/company/about/ 

(n) https://www.blizzardgames.cn/zh/legal-cn/privacy 


Blizzard sammelt, speichert und verwendet Informationen, die in Verbindung mit OWWC 
Trials und den Turnieren gesammelt wurden, auch in Übereinstimmung mit der Online- 
Datenschutzrichtlinie und den Nutzungsbedingungen von GameBattles & Major League 
Gaming (die  ,Datenschutzrichtline für Major League Gaming“ & der 
“Nutzungsbedingungen für Major League Gaming“). Durch das Akzeptieren dieser 
offiziellen Regeln stimmt jedes Teammitglied auch den Bedingungen der Major League 
Gaming-Datenschutzrichtlinie und den Major League Gaming-Nutzungsbedingungen zu, 
die unten verlinkt sind. 


(a) https://accounts.majorleaguegaming.com/privacy. policy 


(b) https://accounts.majorleaguegaming.com/terms of service 


Vertraulichkeit. 


(a) Teammitglieder müssen vertrauliche und geschützte Informationen über das Spiel, 
OWWC, die Administration, Blizzard oder seine jeweiligen Tochtergesellschaften 
und Sponsoren vertraulich behandeln und dürfen sie nicht an Dritte weitergeben. 


(b) Dieser Abschnitt 9.3 beschränkt oder behindert ein Teammitglied in keiner Weise, 
geltendes Recht oder einen gültigen Beschluss eines zuständigen Gerichts oder 
einer autorisierten Regierungsbehórde einzuhalten, vorausgesetzt, dass diese 
Einhaltung nicht über das hinausgeht, was durch das Gesetz oder die Verordnung 
gefordert wird. 
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